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Introduction 
 

 

L'application web pédagogique INTREP est une 
application destinée principalement aux éducateurs 
communautaires pour adultes afin d'encourager 
l'innovation sociale et l'esprit d'entreprise dans des 
contextes interculturels et interconfessionnels. 

Cette application est basée sur le web, ce qui signifie 
qu'elle peut être utilisée sur n'importe quel appareil 
mobile, ainsi que sur des ordinateurs portables ou de 
bureau via le navigateur web. 

Ce manuel est destiné aux éducateurs qui souhaitent 
utiliser l'application dans le cadre de leurs activités 
éducatives. Il explique brièvement les principales 
fonctionnalités. Notre équipe de développement s'est 
efforcée de rendre l'utilisation aussi intuitive que 
possible. 

Nous espérons vivement que ce produit vous aidera à 
encourager l'innovation sociale dans des contextes 
interconfessionnels et interculturels. 
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Utilisation de l'application 
 
S'inscrire/enregistrer 

Tout d'abord, vous devez vous inscrire et créer un 
profil. Le système vous demandera d'introduire les 
données suivantes : 

● Prénom 
● Nom de famille 
● Adresse électronique 
● Mot de passe (2x) 
● Coordonnées de l'organisation 
            (nom, ville et pays) 
 

Une fois les informations complétées, vous 
recevrez un courriel et vous devrez cliquer sur le 
lien de confirmation. 

Félicitations, vous avez créé avec succès un profil 
d'utilisateur ! 

 
Note : Il est possible que le lien de confirmation soit 
envoyé dans le dossier SPAM. Nous vous 
recommandons de le vérifier après l'inscription. 

 

Profils d'utilisateurs 
L'application est conçue de telle sorte qu'elle 
dispose de deux types de profils d'utilisateurs : 

a) Éducateurs d'adultes / enseignants 
b) Étudiants adultes / étudiants 

 

L'utilisateur principal de l'application est l'éducateur/enseignant d'adultes. Les enseignants peuvent 
créer des profils d'étudiants, des groupes d'utilisateurs et gérer les entrées des étudiants. 

Les élèves NE DOIVENT PAS s'inscrire ou se connecter individuellement à l'application. Ils peuvent 
simplement accéder à l'application et aux activités via les liens d'accès (code QR ou lien URL) créés 
par les formateurs d'adultes/enseignants. Les instructions se trouvent ci-dessous. 
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Principales fonctionnalités 
L'application comporte trois zones principales avec des fonctionnalités de création et 
d'administration : 

● Profil de l'étudiant 
● Groupes  
● Activités 

 
Profils des étudiants 
 

Créer des profils d'étudiants 
 

Les formateurs d'adultes doivent créer des profils 
pour les participants avec lesquels ils travailleront. En 
cliquant sur "Ajouter un apprenant", un formulaire 
vous demandera de saisir vos nom et prénom (voir ci-
dessous). En outre, il est possible d'inclure une 
observation, qui peut être une note sur le 
participant. 

Confirmez la création en soumettant le formulaire et 
en le fermant. 

Les utilisateurs sont répertoriés dans la rubrique 
"mes élèves". Tous les profils d'utilisateurs peuvent 
être modifiés en cliquant sur l'icône à gauche du nom 
de l'étudiant et en choisissant "modifier l'étudiant". 
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Groupes 
Création de groupes 
 

La création de groupes fonctionne de la même manière 
que la création de profils d'étudiants. Nommez le 
groupe comme vous le souhaitez et ajoutez une 
description pour vous aider à distinguer les différents 
groupes. 

Si vous cliquez sur l'icône à gauche du nom du groupe, 
vous aurez les options suivantes : 

 

● Modifier le groupe : pour modifier les paramètres 
du groupe 

● Assigner des activités : assigner des tâches à des 
groupes  
Note : Les activités ne peuvent être assignées qu'à 
des groupes et non à des individus. 

● Affecter des étudiants : ajouter des étudiants à 
un groupe donné 

● Voir la liste des étudiants 
● Obtenir la fiche QR (voir ci-dessous) 
● Obtenir une liste d'accès (voir ci-dessous) 
● Examens des groupes d'activité 
● Supprimer un groupe 
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Permettre aux élèves d'utiliser l'application 
 

L'application est programmée de manière à ce que 
les formateurs d'adultes créent des profils 
d'apprenants et partagent ensuite les informations 
de connexion. Les étudiants peuvent se connecter 
de deux façons avec leur profil : 

L'option A (voir à gauche) permet aux étudiants 
d'accéder à leur profil via un lien web (qu'il est 
recommandé d'envoyer par courrier électronique, 
message, etc. sous forme de lien cliquable pour 
faciliter l'accès). 

Lorsque vous cliquez sur "Obtenir une liste 
d'accès", le système crée une liste de liens d'accès 
pour chaque utilisateur faisant partie de ce groupe 
particulier. 

L'option B (voir ci-dessous) consiste à cliquer sur 
"Get QR sheet". Cela crée un fichier PDF avec un 
code QR (et un lien web) pour chaque profil 
d'utilisateur dans ce groupe. Ce document peut 
être imprimé et distribué aux participants. 

Les codes d'accès peuvent également être créés/recherchés individuellement pour chaque élève. 
Cliquez sur "étudiants" et sur l'icône à gauche de l'étudiant et vous aurez la possibilité de consulter ou 
même de renouveler le code d'accès de l'étudiant. 
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Panel d'étudiants 
 

Le tableau de bord de l'élève est la façon dont les 
élèves interagissent avec l'application (voir la vue de 
l'élève à gauche). Les élèves accèdent à l'application 
via le code QR ou le lien web fourni par l'éducateur. 
Ils seront directement dirigés vers leur profil 
individuel via leur navigateur web mobile. 

Les étudiants peuvent consulter leurs activités en 
cours et terminées et effectuer les tâches qui leur 
ont été assignées. 
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Activités 
 

Attribution d'activités 
En tant qu'éducateur, vous pouvez créer des activités et les 
assigner à des groupes d'étudiants. Les résultats 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Suivi des activités 
Les résultats peuvent être consultés par l'éducateur dans la 
section des activités (voir la vue de l'éducateur ci-dessous). 
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Création de l'activité 
 

 

 

 

Voici les types d'activités qui peuvent être créées : 

● Glisser le texte : créer des activités de glisser-déposer basées sur le texte 
● Marquer les mots : créer des activités où les bénéficiaires soulignent les mots 
● Glisser-déposer : créer des activités de glisser-déposer avec des images 
● Jeu d'association d'images : jeu d'association d'images par glisser-déposer 
● Questions vrai/faux : créer des questions vrai/faux  
● Jeu à choix unique : créer des questions avec une seule réponse correcte 
● Choix multiples - Créer des questions à choix multiples et flexibles  
● Résumé : créer des activités avec une liste de déclarations 
● Jeu de questions (Quiz) : créer une liste de questions en combinant librement les types de 

questions ci-dessus (vrai/faux, choix unique, choix multiple). 
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Formulaires et exemples d'activités. 
 

Le tableau suivant présente une capture d'écran des formulaires permettant de créer ces activités 
(colonne de gauche) et l'affichage d'un exemple d'activité sur un appareil mobile (colonne de droite). 

pour créer l'activité. Exemple de vue d'activité sur un 
appareil mobile 

Faire glisser les mots 

 

 

 

Glisser-déposer  
Étape 1 : Titre et images 
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Étape 2 : Description de la tâche 

 
 
Commencez par placer les zones de dépôt.  
 Placez les éléments déroulants et marquez les zones de 
dépôt appropriées.  
 Modifiez les zones de dépôt et marquez les réponses 
correctes. 
marquer les mots 
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Remplir les blancs 

 

 

 
Correspondance  

d'images 
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Choix multiple 
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Résumé 

 

 

 

Question/affirmation vrai/faux 
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Série à choix unique : plusieurs questions à choix 
unique à la suite. 
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Ensemble de questions (Quiz) : combinaison d'un 
certain nombre de questions 

 

 
 

 

Paramètres supplémentaires 
 

Les formulaires présentés dans la section précédente contiennent les données les plus importantes 
nécessaires à la création d'une activité. Il existe deux paramètres supplémentaires principaux pour 
chaque activité : 

a) Retour d'information reçu par les utilisateurs lors de la mise en œuvre des activités et 
b) environnements comportementaux 

Certaines activités contiennent des paramètres supplémentaires qui peuvent être ajustés. Ceux-ci 
sont expliqués dans les paramètres de l'activité de l'application. 

a) Commentaires	
 

Le système vous permet d'ajuster la notation des résultats pour chaque réponse. Cela peut s'avérer 
particulièrement utile si vous utilisez un ensemble de questions (questionnaire) comportant plusieurs 
questions. 
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a) 	
b) Environnements	comportementaux	

 

Il est possible de :  

a) activer ou désactiver l'option de relance et d'activité, ou 
b) montrer/ne pas montrer la solution ou 
c) fournir un retour d'information instantané. 

 

Note : ne pas tenir compte de la section "Remplacements de texte et traductions". 

 


